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英語の堪能な父の影響

日常で触れる優秀な製品
文化的類似性からの親近感

専攻と知識を活かしたい

視野を広げ、理解を深めたい

自国と違う環境を経験したい

なぜ
日本

日本語と日本を選んだのは

機
訳



4

違う「言語」への挑戦

自分のアプリを作りたい
日々高まるIT技術の重要性

活用できる領域の広さ

プログラミングの楽しさ

自分の価値を高められる

なぜ
ITか

プログラミングを選んだのは

機
訳
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人文学とITの融合

自分の持つ知識の伝達

SQLからJavaScriptまで
モバイルに特化した開発者

積極的に新技術を吸収する
研究の経験を活かし工夫を続ける

目標
目的

技

何がしたいか

心

体



!

MY LATEST
WORKS
プロジェクト紹介

日本語能力試験の模擬テストの
デスクトップアプリケーション
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チームのポートフォリオと
ブロックが含まれたホームページ
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世界各地の展示会を紹介する
コミュニティサービスのサイト
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技

日本語学習経験を活かす

日本語学習者に役立ちたい
アプリ作成の基本を体得したい

ファイルI/Oで成績出力

JAVAFXを独学しGUIを具現

DBを利用しオンラインで問題管理

PC Application: 
JLPT Tester

開発目的および使用技術

的



8

どのような
アプリケーションなのか
成果物と 得 た こ と

学習者は模擬テストを行い、管理者は問題を管理する
テキストだけでなく、画像や音声ファイルまで提供できる

CRUDという基本構造に、独学を通じて新しい技術を導入する

GUIを理解すると共にユーザーエクスペリエンスの大事さを知る
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技

ブログの基本構造を構築

CSSに合わせた機能の具現
チームの紹介サイトとして活用

Rowboundsでのページング処理

Spring Frameworkでのサイト構築

jQueryとAJAXによるコメント処理

Web Application: 
Team Homepage

開発目的および使用技術

的
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どのような
アプリケーションなのか
成果物と 得 た こ と

コードを掲示できるブログおよびポートフォリオ紹介ページの構築
メール認証による問い合わせフォームとコンテンツ管理者モードの構築

ブログの具現を通じページングや添付ファイルの処理方法を知る

CKEDITORをはじめとする外部APIの活用方法を知る
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技

展示会の情報を共有

外部の公開APIを活用
PMとしてプロジェクトの推進

Datatables pluginで情報の集約

Oauthによる会員登録機能を実装

GoogleMapで展示場の位置情報提供

Web Service: 
Exhibitions info

開発目的および使用技術

的
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どのような
アプリケーションなのか
成果物と 担 当 分 野

展示会の情報を目録でまとめ、位置や期間などの詳細情報を提供
ユーザー同士の展示会に関する意見交換と問い合わせページを構築

チームリーダーとして製作総指揮およびデバッグ

AJAXを活用し、テーブル型の掲示板のサーバサイド通信機能を具現
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Thank you
For reading
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